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R, Les commandemens d’avertissement seront
distingués , dams la pr&entﬂ instruction , par des
lettres italiques , et ceux d’exécution par des majus-
cules, Les commandémens dont P'énonciation sera
séparde’ par des tirets , seront coupés de méme en
| prononcant,

D. Que doivent faire les instructeurs lorsqu’ils

- commanderont et expliqueront aux cavaliers les -

principes de chaque mouvement ?

R. Lesinstructeurs exécuteront toujours ce qu’ils
commanderont, afin de donner Pexemple , et ex-
pliqueront en méme temps les principes. Ils s'atta-
cheront a accoutumer ’homme de recrue 4 prendre
de lui-méme la position qu'ils lui auront indiquée
et démontrée et ils ne le toucheront, soit pour lui
donner cette position, soit pour la rectifier, que
lorsque son défaut d’intelligence les y obligera. Ils
auront soin d’expliquer ce qu'ils enseigneront en peu
de’paroles claires et précises, en se conformant
tout ce qui va étre prescrit.

=1
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PREMIERE LECON.

Position du Cavalier.

D, f\}r RLLE est la position du cavalier ?

. Les talons sur la méme-ligne plus ou moins
rapprochds, antant que le permettra la conformation
de Phomnie y les pieds un peu moins ouverts que
Véqnerre , les genoux tendus sans les roidir 5 lo
corp's d'aplomb sur les hanches et un peu penché
enavant , les épaules ellacfes et également tom-
lantes, les condes prés du corps sans lcs setrer , la
paume des mains tournde un pea en ‘delmrs, le
petit doigt ls long de la couture de la culotte , Ia
lete droite sans éire génée , la cravatte rapprochée

du menton saus le couvrir, et les yeux fixés droit
devant cux,

D. Quel est le commandement & faire, lofsqu’on
vewdra faice passer les cavaliers de I’état de repos
A celni dattention ; et que doivent faire les cavaliers
i ce commandement ?

A.: On commandera: Garde & vous: i ce comman-
dement les cavaliers hxumnt leur attention, et
prendront la position qui vient détre indiquée , ainsi
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que Pimmobilité ; qu'ils ne cesseront de garder
jusqu’au commandement de repos.

D, Lorsqu’on réunira plusieurs cavaliers pour
cette ledon, comment les fera-t-on placer ?

R, Quand en réunira plusieurs cavaliers pour
celte premiére legon, onles fera placer sur un rang,
laissant enti’eux un intervalle d’un pas, afin de
pouvoir mieux les examiner , et rectifier toutes leurs
positions. [ R |

D. Pourquoi le cavalier doit-il placer les deux
talons sur la méme ligne, et les pieds moins ouverts
que Péquerre ?

R. Parce que s'il placait un talon plus reculé que
Vautre , Pépaule du méme coté serait en arriére :- il
doit avoir le bout des pieds un peu moins ouverts
~ que Péquerre, afin d’étre mieux d’aplomp que s'il
les ouvrait trop , et pour n’étre pas blessé lorsqu’il
se repose sur les armes. '

D. Pourquof le cavalier doit-il mettre le haut du
corps un pen en avant ?

'R, Parce que les cavaliers de recrue prennent
ordinairement la position contraire 3 quand on leur
dit de se tenir droits, ils crevsent les reins , avancent.
le ventre , et renversent les épaules en arriére, Ce

vice de position est essentiel & prévenir , et cor-

riger , parce qu'il met 'homme lors de son égui-
libre naturel, o .

'D. Quelest le moyen pour s’assurer si le cavalier est
hien d’aplomb , et #'il a le haut du corps bien placé?

5)

R. Pour s’assurer quele cavalier est bien d’aplomb}
il faut lui appuyer le doigt contre la poitrine. Sila
position est bonne, il résistera & la pression; si au
contraire elle n’est point boone , il sera obligé de
reculer pour ne point tomber.

D, Pourquoti les épaulc. doivent-elles éire effacées
ct ¢zalement tombantes, et que doit-on observer en
les faisant ellfacer ? |

R, Elles doivent éire effacdes pour denner plus
de grice anx cavaliers , et plus de liberté dans leurs
mouvemens , la plupart des recrues ayant ordi-
nairement le dos voité, et les épaules en avant,
Flles doivent étre également tombantes, parce que
si les cavaliers en élevaient une plus-que lautre,
ils ne seraient plus droits; et lorsqu’ils seraient
sous les armes, ils ne seraient point assurés. Il
faut observer, en faisant effacer les épaules, que les
cavalicrs ne les jettent point trop en arriére , parce
que cela leur ferait creuser les reins.

Mouvemens de téte.

D. Quels sont les commandemens pour faire
exécuter les mouvemens de téte, et que feront les
cavaliers pour leur exécution?

" R, On commandera: téte — A DROITE,. ‘

A ce commandement , tourner vivement la
tete a droite , de maniére quﬁ le cpin de il
gauche du cété du nez réponde a la ligne des

Eus

W
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boutons de la veste y le haut de la téte un peu en
arriére,

Aun mmmanﬂemenr de féte — A GAUCHE.

. Tourner vivement la téte a gauche, de miniére
que le coin de 'eil droit du cété du nez réponde &
la ligne des Dhoutons de la veste, le haut de la téte
un peu en arriére. ;

Au commandement de téte = prnzcre,

Replacer vivement la téte a la position directe,
On'’ finira ‘toujours par replacer la téte directe qui
sera la position habituelle du cavalier.

D. Dans quel cas -les cavaliers doivent-ils se
servic des principes qui- viennent :T ¢tre indiqués
pour les mouvemens de téte ?

R. Les cayaliers, lorsqu’ils sont de pied ferme, ne
doivent tourner la téte que pour s'aligner, et lors-
qu'ils sont en marche , pour se régler sur le cté du
guide : il est essentiel de les habituer & nela tourner
que fort peu , seulement de maniére & voir la .Ii'fﬂﬂ
des yeux du rang , afin-de se conserver carrément
dans le rang.

D. Que doit-on recommander aux cavaliers dans
'exécution des mouvemens , pum que l'ordre y soit
maintenu ? _

R. 1l faut leur recommander, et les accontumer
a exdcuter tous les mouvemens qui leur seront pres-
crits, sans aucune précipitation , & moins qu’il ne
leur soit commandé d’accélérer leurs mouvemens.

7

Des @ droite , d gauche , et demi-tour &
droite, par Cavalier.

2. Quel commandement fera-t-on pour faim
exécuter un a droite ; et que fera le cavalier pnur
remplir son exécution?

R. On commandera : garde d vous , par le ﬁmt;
droit — A DROITE,

A ce commandement , le cavalier tournera sur le
talon gaul:hd en el[ﬂrant un peu 1a"pointe du pied
gauche, rapprochera -en méme temps le talon droit
a coté , et sur le méme ahgne::aaut du gauche.

D, Cn-nment commandera-t-on pour faire exécuter
un a gauche, et que fera le cayalier pour son exé-
cution ? ’ 1 o

R." On commandera : par le flanc gauche = A
GAUCHE. :

-Au commandement , le cavalier tournera sur le
talon gauche en élevant la pointe du pied gayche, '
rapprochera le talon droit a cé1é, et sur le n-:ema

-alignement,du gauche. ¥

D. Comment commandera-t-on pour faire exécnter
un degi-tour a droite, et combien y a-t-il'de te.mps
pour son exécution ? s

R. On tummanderaf;gqrde&'ﬁau:, demi-tour = A
DROITE. '

1y a deux temps pouréon exéculion,
D. Faitesen 'explication?
I'I‘"
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R. ILe premier, faive un demi a droite sur le talon
gauche , porter en meme temps le pied droit en
arriére , de maniére que le coude-pied droit soit 4
trois pauces, et vis-a-vis le talon gauche: le second,
tourner sur les deux talons en élevant les pointes
des pieds, les jarrets tendus;le demi-tour fini, rap-

porter le pied droit prés, et sur le méme alignement
du gauche.

" Nota. Les deagons, au premier temps ,’ saisicont la giberns
de la main droite , et la quitteront & la fin du second.

D. Quelle sera Pattention des instructeurs en
faisant exécuter ces mouvemens ?

R. Ils auront attention a ce que les cavaliers, en
exécutant ces mouvemens , ne dérangent point la
_Pnsitiun du corps, qui doit demeurer constamment
d’aplomb , et un peu incliné en avant.

DEUXIEME LECON,
Du pas ordinaire et du port d’arme:

D. Comment seront pla-:es les cavaliers dans la
secnm]e lecon ?
" R, Les cavaliers seront placés comme il est dit &
la premiére lecon , et sur un rang, laissant entre
chaque cavalier un intervalle d’'un pas, et sans
drmes, '

(9)

Principes du pas ordinaire.

)

D. De quelle.longueur doit étre le pas ordinaire ;
et combien doit-on en faire dans une minute ?

R. Le pas doit étre de soixanle-cing ceutimetres -

( ou daux pieds), a compter dun talon a Pautre , et
on doit en faire soixante-seize & la minute, '

D. Comment commandera-t-on pour faire mar-
cher les cavaliers au pas ordinaire?

R. On commandera : gam’s a w:.-m. i

°, En=—=AVANT,

2% MarcuE.

D. Que doivent faire les cavaliers a ces deux
commandemens? ' -

R. Au premier, porter le poids du corps sur la
jambe droite , sans bouger la gauche.

Au second, porter le pied gauche en avant vive-
ment et sans secousse , jusqu’au-dessus dela place ot
il doit poser & terre , lejarret tendu, la pointe du pied
un peu baissée , et légérement tournée en deliors 3
marquer dans cette position un petit temps darret;
poser le pied précisément & la place o lé temps
d’arrét a é1é marqué; passer sans retard la jombe
droite en avant, en pliant le genou le moins pos-
sible ; poser le pied droit & terrs comme il vient d’elre
dit pour le guuche. '

+ . Pourquoi doit-on p-::-ser le pied au méme endroit
ol on marque le petit temps d’arrél? .
R. Cest afin de me pas prolonger le pas d'uu
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second | mouvement, ni de le raccourcir ; ce qui-

pourrait avoir lieu si le corps était en arriére,

D. Quelle attention doit-on encore avoir en posant
le pied, ct en le passant en avant ?

R. Ilfaut avoir attention que tout le poids du corps
porte sur le pied qui pose a terre ; il faut aussi que le
pied , en passant en avant, passe prés de ferre sans la
toucher; il faut le poser doucement et sans frapper.

D. Comment les cavaliers doivent-ils continuer de
marcher,etdloit-on exiger qu'ilss’ali gnentenmarchant?

R. Les cavaliers continueront de marcher le jarret

tendu , sans que les jambes se croisent, sans que les

épaules tournent, et ils auront la téte directe ; parce
qu'on ne doit pas exiger des cavaliers que Pon com-
mence & dresser, qu'ilss’occupent de 'alignement en
marchant ; ce qui pourrait les faire mettre de travers,

D. Comment , et dans quel moment, comman-
dera-t-on lorsquon voudra arréter les cavaliers, et
que feront-ils & ces commandemens?

On commandera: 1°. peloton ; 2°, halte, 1l faut
commander halfe , un iustant avant quele pied pose

a terre. Au premier commandement, les cavaliers .

se prépareront a arréter : au second , rapprocher le
pied qui est en arriére & coté de l'autre sans frapper,
D. Pourquoi dans la marche les cavaliers doivent-
ils maintenir le haut du corps un peu en avant 2
R. C’est afin que le poids du corps porte sur le pied
quiest & terre, que celui qui estderricre, puisse se
lover aisément, et que le pas ne soit pas raccourci.

S ()

D, Que doivent observer les instructeurs pendant
Ia marche ?

R. Ils doivent observer que les recrues, pendant
la marche ; conservent la position qu’ils leur ont
donnée , et qu’ils ne sautent , ni ne se balancent
peint en marchant,

D, Pourquoi place-t-on les cavaliers i un pas 'un
del’autra , lorsqu’on commence a les faire marcher?

R. Cest parce que s'ils étaient coude i coude , ils cons
iracteraient la mauvaise habitude de les écarter pour
chercher & s’appuyer sur ceux qui sont a c6té d’eux.:

D, Lorsque les cavaliers commenceront a former
le pas , que fera-t-on?" | .

R. On fera marcher devant enx un homme dressé,

pour régler la longuedr du pas, et pour leur donner

le tact de la cadence,

D. Que doit faire Pinstructeur pour juger si le
pas s’exécute bien ?

E. Pour le juger, linstructeur doit se porter &
dix ou douze pasen avant des cavaliers qui marchent.
De-la , il observera s’ils ne marchent pas'bien drbit
devant eux , s'il ne voit pas la semelle des souliers
lorsqu’ils lévent et posent les pieds ;alors, s'il n’ap-
percoit aucun de ces défauts, il sera assuré que le
pas se fait sur de bons principes,

Dt port d’arme.

D. Quand les cavaliers commenceront i bien mar-
cher le pas ordinaire , que leur apprendra-t-on?
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~ R. On leur apprendra a porter les armes , comme
il va étre ci-aprés détaillé.

Principe dn port d’arine.

Cavarznie, er Cav. Lic.

I i

DILA.L’E.CIH-E;
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D. Comment les cavaliers doivent-ils porter leurs

armes?

H.I'arme dans le bras droit
et au défaut de I'épaule , le
canon en arridre et d’aplomb ,
la baguette en dehors, le bras
alongé, la main droite em-
brassant la platine , le pouce
au-dessus de la sous-garde ,
le premier doigt dessous et
les trois autres derridre le
chien, a contre-platine sur
Ia eouture de la culotte, le

talon de la erosse environ deax

pouces ea avant de la pointe
du genou , le bras et la main
gauche pendans sur le cdté
par-dessus le sabre.

L’armedons la main gauche,
le bras irbs-peu ployé, le coude
enarriére ¢l jointau corpssans
leserrer : la piumede la main
serrée conire le plat extéricur
de la crosse ; son tranchant
extérieur dans la premitre
articulation des deigts : lo
talon de la crosse enire leo

remier et le second doigt,

e pouce par-dessus les deux

derniers doigts sous la crosse
qui sera appuyée plus-ou
moins en arridre , suivant la
conformation de I’homme ,
de manidre que l'arme vue
de face, reste toujours per-
pendiculaire , et que le mou-
vement de la cuisse , en
marchant, ne puisse pas la
faire lever ou vaciller ; la
baguette au défautdel’fpaule ,
le bras et la main droite pen-
dans naturellement sur le coté.

Marche des Cavaliers en portant Uarme.

D, Comment seront placés les cavaliers quand on
voudra les faire marcher en portant 'arme , et & quot
veillera l'instructeur pendant la marche?

(13)

R, Les cavaliers seront placés & un pas I'un de
I'autre sur un rang j Vinstructeur les fera marcher
au pas ordinaire et veillera b. ce qu'ils conservent
la régularité du port d’arme.

D. Quelle doit étre Pattention de 'instructeur ene
vers les défauts que coutractent.ordinairement les
cavaliers, lorsqu’ils marchent en portant Parme ?

R, Il faut que Pinstructeur ait 'attention de recti-
fier continuellement tous les défauts que peuvent
contracter les cavaliers de recrue j tels que d’avoir
Ic corps en arriere , ‘de baisser Pépaule du coté on
ils portent 'arme , d’écarter le coude du méme cété,
et le bras du c6té opposé , pour reprendre leur équi-
libre , qui est dérangé par le poids de Parme.

D. Que fera I'instructeur dans les commencemens,
lorsqu’il verra que les cavaliers ne peuvent pas con-
server leur position en portant '’arme ? *

R. L’instructeur leur retirera quelquefbis Marme
pour les replacer et pour ne pas (rop les fatiguer dans
lescommencemens , et il aura soin de les faire reposér
souvent,

D. Lorsque les cavalicrs marcheront avec aisance
en portant leurs armes et a files ouvertes, comnent

~doit-on ensuite les placer pour les faire marcher?

R. Les cavaliers étant parvenus i ce point d’ins-
truction , on les mettra sur un rang 4 co1é les uns
des autres, coude contre coude , et on les fera mat-
cher comme il va éire expliqué,

D, Lorsque les cavaliers devront marcher ayant
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leur sabre, comment doivent-ils le saisir , et 3 quei
::mnmamlamenti‘ C )

R, Les cavaliers reléveront la poigoée du sabre ,
le saisiont entre la premiére et la seconde bé-
liére , et le tiendront de maniére que la lame soit
«contenue bien perpendiculairement , pour ne point
gener la marche de ceux qui suivent. Ce mouvement
s'exécutera au commandement préparatoire , toutes
les fois qu’une troupe devra marcher.

D. Les cavaliers étant placés coude i coude, quels
sont les commandemens a faire pour les mettre en
marche?

R. On commandera: garde @ vous.

1%, En = AVART,

2% Guide @ droite ou & gauche,

3°. MARCHE.

D, Que feront les cavaliers, & ces trois comman-
demens? ¥

R. Au premier commandement, ils saisiront leur
sabre sans se pencher. : :

Le second sert 4 leur indiquer le cdté onr ils
doivent sentic le coude, et se régler dans la
marche, 1

Au troisiéme , les cavaliers se porteront en avant
- fous en méme-temps ,’ au pas ordihaire , se réglant
sur le coté du guide, sans trop tourner la téte.

D. Quelle doit étre Pattention des cavaliers enyens
le guide? :

R. Ils doivent avoir lattention de céder sans

(15)

secousses a la pression qui vient du c¢6té du guide
et de résister d celle qui vient du coté opposé, Ils
doivent aussi, s'ils s’¢loignent du guide , ne ]mndm
le coude de leurs voisins du méme cété , qu'insen-
siblement , et le sentir toujours légérement, .

D. Pourquoi recommarnde-t-on aux cavaliers ces
altentions ?

R. Ces attentions sont 1mpnrtant¢s pour Empécher

- tout flottement dans la marche , de quelque cté que

le guide soit indiqué. Les r:avu]:ers ne tourneront
la téte que bien peu. i

D. Dans les demi-tours a droite par cavalier, que
doit-on leur prescrire ?

R. On prescrira aux cavaliers d’empoigner le sabre
de la main gauche au" premier temps ,-comme il
vient d'étre expliqué. -

TROISIEME LECON,

Du manf&mmz des armes.

L

|

D. A combien de caval:ers a-la-fois démnntrera—
t-on le maniement des armes ?

R. Le maniement des armes sera moniré & deux
cavaliers a-la-fois, qu’on placera d’abord en rang 2
files ouvertes , puis a files san'r.‘fs et ensuite on
les placera en files, :

. D, Comment l'exécution des cnmmandamens et
des temps seront-ils divisés ?
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R. L’exécution des commandemens sera divisée

en temps , et ces tcmps en mouyemens , pour mon«
trer aux cavaliers le mécanisme de chaque tewps.
La derniére syllabe du commandement décidera
Pexéeution vive du premier mouvement , les com=
snandemens deux et trois décideront celle des autres
motvemens. A |
™ D. Lorsque les cavaliers connaitront la position
de chaque mouvement d'un temps, comment leur
montrera-t-on & exéculer ce temps? *
R. On leur montrera i exécuter ce temps de suile
'sans s’arréter sur Jes diflérens m{)ll‘.?l!l:l'iﬂni. :

D. Quelssontles commandemensa faire Pnur.l EI!?*
cutinn du maniement des armes , €t combien y a-t-il
de temps et de mouvemens pour Pexécution de chaque
commandement ¢

R. Les commandemens seront faits , et les temps
et mouvemens seront exécutés pour chaque arme
comme il sera ci-aprés détaille.

Garde & vous,
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CAVALEBAIE ET CAV. LEG.
dessus el eontre le ressort de
1a botterie, le pouce alongé
le long du beois ; la main
droite quittant alors la sous-
gerde, saisira la poigoéde,

Portes == v0s ARMES,
CAVALERIE ET CAV. LEG.
Un temps et un mouy,

" Rapporter 'atme des deux
mains, 1z canon contre I'é-
paule droite, la baguette en
avant, replacer én mémetemps
la main droite dla sous-garde
et la main gauche dams le
Tang.

DRAGSONS.

dernier boulon de la veste, la
maindroiteempoipgvantl’arme
au-dessous »t conire la sous-
garde; 'empoigner en méme
temps brusquement avee la
main gauche , le pelit doigt
contrele ressort de la batlerie,
le pouce alengé le long du ca-
non conlire la monture, ['a vant-
bras collé an corps sans étre
zéné , rester FACE EX TETE,
saps bouger les pieds,

: DAACONS.
Un temps el deuz monv.

I. Tourner 'arme avee Ia
main droite le canon en de-
hors , 'élever et la placer
contre I'épaule gauche avec
la maln droile’, descendre la
main gauche sous la crosse,
la main droite restant libre
sur la poignée.’

Il.Laisser tomber vivement
la mnain droile A sa position.

- .H:Fﬂserswum = SUR VOS5 ARMES., .

Presentes =— Vv0s ARMES.

CAVALERIE £T CAV. LEG.

Un temps et urn mouv.

Apporter I'arme de lamain
droite vis-A-vis I'eil gauche,
la baguelte enavant , le chien
4 hauteur du deruier bouton
de la veste, perpendiculaire-
" ment ; saisir I'arme brusque-
ment de la main gauche au-

DRAGONS,

Un temps et deux nou.

I. Comme le premier mou-
vement de la charge, exceplé
que le dragon restera FACE
EN TETE.

11. Acheverde tourner'arme
aveo; la main droite , pour
I'spporter d'aplomb vis-A-vis
1=-=i'f gauche , la- baguelte en

| dyvant, le ehien & hauteur du

"
L]

Z

CAYALENLIE,

1 tempset 3 monv.

I. Porter de la
maindroitelemouns-
queton perpendicu-
lairement a qualre

oueces en avant de
Bi’ipzmle, le saisir de
la moin gauche d la
capucine.
11.Placerlawmain
deoite & I"abneaude
1a erenadidére.
11T, Alonger le

ITnstruction

DRARAGON 8.

1 femps el 2 mouv,

I. Descendre le
fusil en alongeant
vivement le bras
gauche , le saisiren
méme tempsavec [a
main droite au-desg-
sus et présde la pre-
mikre capucine; la-
cher le fosil de la
main g::u::ha et le

orlervivement vis-
d-visl'épauledraite,

a pied.

CAVALERIE LEGV
1temps et3 mouv,

I. Porter de la
maindroite J4 cara-
bine perpendici -
lairement 3 gquatre
ouces en avant de
épaule , la saisir
de la main gauche
4 la capucipe.

1I. Placerlamain
droite au-dessus de
la gauche,

III. Alonger le
2

]



CAVALERIE,

bras droit, laisser
couler 'arme dans

Ia muin droite jus-

qu’a terre , la erosse
4 deux pouces i edlé
de L1 pointe du pied
droit, le coude prés
du corps, la main
gauchedaos le rang,
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DMAGONS.

labaguettecnavant,
le petit doigt der-
ritre le canon, la
crosse i trois pouces
de lerre, la main
droite appuyée 4 la
hanrhe , le fusil d'a-
plemb , la main
auche pendante sur
e polw,

IT. Laisser glisser
I'armedanslamsin,
la laisser tomber
sans frapper.’

Portez — w08 ARMES.

1 Lemps et3I mouv.

I.Eleverle mous-
ueton de la main
roite , le pouce
alongé, le bout du
canon & haateur de
I'ail , le canon &
guntre pouces de I'é-
paule,svisic lemouns-
uelon de 1l main
gauche & la copu-
cine , le pouce
alongé.

I1. Descendre la
maindroile, lapla-
cer i la platine, le

oure au-dessus de
a sous-girde , le
premier doizt des-
sous, les iroisautres
gous lechien,

ITI. Reatrer la
raain gauche dans
le vanz , et de la
droite placer 'arme
a1l'épaule.

DRLAGCONS.

L femps et 2 mouy.

I. Elever vive-
ment le fusil de la
maindroile , le por-
ter coutre i_’épaﬂle
gaucheenle faisani
tourner, pourquele
canonse frouve en
dehors ; plecer en
méme tempsla main
ganchesouslacrosse
et descendrela main
droile conltre la bat-
terie.

IT. Laissertomber
la main droite vi-
vement & sa posi-
tion,

CAVALERIE LEG.

bras droit, laisser
couler 'arme dans
la main droite jus-
que prés de terre,
la crosse & deux
pouces & cdld de la
pointe du pied droit,
le coude prés dn
corps , la main
gauchedansle rang.

CAVALERIE LEG.
I tempset3 mouy,

I. Elever la cara-
bine de la main
drpile , le pouce
alongé , le hout
dv canon & quatre
pouces fe I'épaule,

saisir la carabioe de

la main gauche au-

"dessous de ladroite.

Il. Descendre la
maindroile, la pla-
cerala plating, le

oyce au-dessous de

a sous - girde, le
premier doigt des=
sous, les Iroisautres
sous le chien,

I1I. Rentrer la
maia gawche'dans
le rang, et de la
droite plocer "arme
& I'épaule,

(19 |

IL'arme =— AU BRAS,
CAVALERIE, ET CAV. LEG.
Un temps et quatre mouv,

I. Délacher avee la main
droite 'arme & quatre pouces
de I'épaule, et perpendiculai-
rement ; la saisir de la main
gauche dla capucine , le pouce
alongé,

1i. Elever l'arme des deux
maing, et la tournant, lecanon
en dehors, labaguette vis-d.vis
ledéfaut de 'épaule gauche, ia
main gauche i hauteur du couy
conler lamaindroite jusqu’ala
naissance de lacrosse , doantle
hec touchpra le gros de la
hanche, ;

I11. Placer'avant-bras gau
che horizontalement surla poi-
trine , le chienappuyédessus,
la maio ouverle et sur le teton
droit,

IV. Rentrer la main droite
daps le rang.

Portez = v0s ARMES.

CAVALERIE ET CAYV, LEG.
Un temps et quatre mouvi
T. Saisir 'arme de la main droile

alanaissancede la crosse,

DR .r\ GOMNS,

Un femps et trots mouv,

1. Empoigner brusquement
I'arme & quatre pouces au-
dessous de la platine , sans
tourner , et en I'élevant un
peu.

II. Quitter la crosse de
la main gauche , placer Pa-
vant-bras gauche étendu sur -
la puilﬁnu'hnn‘tu le chien,
la mein sur le teton droit.

IT1. Laisser tomber Ja

main dreite vivement & sa
position.

=

NnoLAGCON S
Un temps et'd mouv.

1, Porter brusquement
la maindroite & la poignée

II. Détacher Parmedel’épauled | del’arme,

six pouces, placer Ja main gauche
4 la capucine, le pouce alongé,

Pavant-bras sur la platine.

II1, Tourner I'srme de la main

II, Placer hrusquement
la main gauche sous la

crosse.
LI, Laisser tomber

gancheen la haissant, ln baguetie | la main droite vivement
endehors , la moin gauche i hau- | 3 sa position , descendre
teur de la banchedroite, lecanen | en méme temps larme
A quatre poucesde Pépaule, saisic | avee Ia main gauche &

}a platinede la main droite,

la posilion du portd’arme,

1V. Rentrer lamain gauche dans ’

lsrang,etdeladroiteplacerl’'arme

2 Pépaule,

r

- .
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L'arme sous le bras — cavcHE.

CAYALERTE ET CAV. LEG
in temps et trois mouy,

T. Détacherdelamain droite
T'arme & quatre pouces de I'é-
paule,et perpendiculsirenent;
la saisir de la wain gruche & la
capuvine, le pouce aﬁungé,

I. Elever I"arme des deux
mains en l4 tournant le chnon
en dehors, la l;raEueltﬂ vis-d-
vis le défaut de I'épaule giu-

¢che , la main gauche & hauleur
du cou , couler la muin droile
jusqu'd -la naissance de lu |
crosse , dont le bec touchera la |
hanelie,

ILI. Chasser vivernentde la '
main droile la erosse sous le ’
bras, le coude loujourssousla |
platine, le petitdoigtenavant '
. dela hanche,appuyer le pouce
surla baguette , le Lout du ca-
non & deux pirdsde lerre, reo-
trerlamaindroite danslerang,

Portez =— vo0s5 ARMESY,
. CAVALERIE ET CAV LEG,

{/n temps et trois mouv.

I. Relever 'arme perpendi-
culairement, la main ganche &
hauteur du cou, le coude sur
1a platine, la saisir de la main
droiiedlanaissancede lacrossc..

I1, Tourcer 'arme dels main
gruche en la baissaut, la ba-
guelle en dehors , lamain gau-
che au-dessus de la banche
droite,le cavon a guatre pouces
de Pépaule; saisir la platine de
la main droite.

I11. Reptrer la‘main gauche
dans le rang, et de la droite

placer 'arme & I épaule.

DRAGCONS.
Un temps et deux mouv.

1. Empoigner brusquement
Parme avec la maiu droite , lo
pouce surlacontre-platinectle
Em mivr doigt conlre le chien ;

élacher e mnéme tems "arme
de 'épaule , le canon en de-
hers, sous que le bee de la
crosse chunge de place ; la sai=
sir avec la moin gauche 2 la
premiére capucine , le pouce

| #longé surla baguette, Parme

d'aplomb vis-i-vis l’élz:auh >
le coude gauche joinl & Parme.
11. Renverser l'arme, la
passer sous le Ebras gauche &
li premitre capucioe , le pouce
alongé sur la baguetie pour
Uempécher de glisser, le pe-
tit doigt appuyé 4 la hanche,
la main droite tombant en
méme lemps A sa position.

DRAGCONS.

Un tem F“ eLdenT monvs

I. Releverl'armede lamain
gauche, sanstrop hrusquer ce
mouvementy pour éviler gue
la baguetie ne s’échappe des
lemons ; la saisir de la main

droite i la poignée, pour P’ap- |
puyercontrel’épaule ; quitter

en meme temps Parme de la
main gauche , etla placer brus-
quemnentsous la crosse,

11. Laisser towber vivement

la maindroite disa position,des-
cendre en'méme temps 'arme
avee la main gauche & la posi-
tion du port d'arme,

( 21
Charge en douze temps.

C.I’mrgfa = V05 ARMES.
CAVALENLE ET CAV. LEG.

In temps el deux monv,

I. Faire demi - & - droite
sur le tolon gauche, placer le
]n'erl droit en dquerre derritre
e falan ganche, le colide-pied
A trois pouces du lalon, dé-
tavher arme avee la main
droite b quatre pouces de I'é-
}riutlg, et perpendicelairement,
A sunc de [a main gauche &
la capueine , le pouce alongé,
I'¢lever des deux mains, la
givehie & houteur du téton
tlrail, baisserle coude et saisir
la poignée, saus que le pre-
mirr deigt quitte la sous-
garde,

LI, Chasser de 12 main gan-
che la crosse sous le bras,
couler en méme temps lamaio
gauche i deux pouces du res-
gart de la batterie , la coutre-
pliline d deux pouces en avaat
duecorps , lasous-garde un peu
en deliors , la poignée conlre
et sur le télon droit, le coude
fauche colléau corps, le bout
du canon & bauteur. de I"eil,
Le pouce de la main droite se
plicera en méme temps corilre
la batterie , au-dessus de la
michoire dn ehien, lesquatre
doigts fermés, V'avant-bras le
longz de ln crosse. °

Ouvrez=— LR BASSINET.

y

L]

T R2RAG A N 5.
Un temps el denuz nionv.

I. Faire demi- & - droite
sur le lalon gouche, placer en
méme temps lo pied droit en
dquerre derritre le 1alon
gauche, le coude-pied 4. 1rois
pouces du talon , tourner
I'armeaveclomain.gauche, la
platine en dessus , ot saisir en
méme temps la poignée’ du
fusil avee la - main deoite ,
'arme d'aplomb et détachée
de I'épaule, laisser la main
gauche sousla crosse.

1[. Abattre PParme avee Ia

- main droite dans la rain gau-
‘che qui viendra en méme
“temps la soisir & la premidre

capucine, le pouce alongé e
long du bois, la erosse snre
Pavant-brasdroit, la poigné
du fusil contre le curpf, ;1
environdeux pouncesau-dessons
du tétan droit, le hout
canon & havleur de 'wil, la

[ sous-garde un peu en debors,
- le coude gauche appuyé sux
e cdlé; en méme lemps qua

I'arme touche dans la main
gaucbe , le pouce de la main
droite se placera counlre in
balterie au-dessus de lapisrre,
les quatresulresdoigts fermds,
Vavant-Dras droit le lovig de s

- Cro58 4., ;

| Cavalerie, Dragqu.; et Cavalerie ldgire. .
Un temps et un mouvement. E
Découvric le bassinet, en poussant fortement la baiterie

Beg
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avee le pouce de la main droite , retirer le coude en arridre,
porier la main au porte-cariouche , et Vouvrir,
Prenez=—1LA CARTOUCHE.
Un temps et un mouvement,

Prendre une cartouche , In tenir enlre le pouce et les
deux premicrs doigts , la.porter tout de suile entre les
deuts. '

Déchirez —— 1A CARTOUCHE.

Un temps et un mouvement,

Déchirer la ecartouche jusqu'a la poudre, la tenant pris
de 'ouverture entre le pouce et les deux premiers doigts,
la descendre tout de suite, et la placer'droite contre le bas-
sinet, le coude appuyé sur la crosse.

Amorcez.,

Un temps et un mouvement,

Baisser la 1&te , porter I'eeil sur le bassinet, le remplic de
poudre, resserrer la carlouche prés de 'ouverture avec le
ouce et le premier doigt, relever la téte, porter la muin
roile derriérc la batterie, en appuyant les deux derniers
doigls dessus,

I:ﬂrmez —=LE BASSINET.

Un temps el un mouvement,

Résister de la main gauche, fermer lortement le bassiet
aves les deux derniers doigts , tenant toujours la cartouche
daus les deux premiers, saisir tout de suite lu poignde de-
I'urme avec les deux derniers doigts et lo paume de la main
droite, le poigaet joint an corps, le counde en arriére et un
peu détaché du corps. '

L'arme =— A GAUCHE. < s

CAVALERIE ET CAY.LEG,.

" Un fcmp.: et deux mouv. Un temps et denzx mouv.

I. Redresser l'arme , en I, Redresser le fusil , en
étendant forlement le bras | étendant fortemnent le bras
. droit de sa longueur , tourner | droit de sa lenguweur, tourner
eumémetlemps labaguette vers | en méme tewps la baguette
le défaut de I'dpaule ; couler | versle défaut de 'épaule ,cou-
la main pgAuche eutre Ja ca- | ler la main guunﬁn Jusqu’a

DH;LGDHE.

(23 )

CAVALERIEET CAV. LEG.

pucine el Pannean de la gre-
nadiére , et faire en méme
temps face en 1éte, en portant
le pied-droit ep avant, le talon
Vis-d-vis lecoude-pied gauche,
& trois pouces de distance,
II. Licher Parme de la
main droite, la descendre de
Ia gauche le Jong et prés du
corps jusqu’d guatre pouces
e lerre, lasaisissant des deux
derniers doigts de la main
droite, & un pouce du eanon |
la main gauche appuyée au-
dessous du deruier bouton de
Ia veste, I"arme touchant l

cuisse gauche,

Cartouche — DANS LE CANON,

DNAGONS,

"anneau de la grenadidre, e;
faire en méme temps face on
léte, en portant le pied droit
en avart, le talon wvis.d-yijs
le coude-pied gauche, d irois
pouces de distance,.

Il, Lacher le fusil de 1a
main droite, le descendre da
la gauche le long et pras du
corps , et poser la rrosse 3
terre sans frapper, le hout 4y
canon & hoit poures e} viy.j.
vis le défaut de ltéEaulE
droite.

i

Cavalerie, Dragons et Cavaleris legére: .
Un temps et un mouvement, ‘ -

&
Porter 1'wil sur le bout

du eanon , fourper brusque-

ment le dessus de la main droile vers le €Orps pour ren-

verser la
seenuer |a en
fermés suns les serrer,

Tirez— LA BAGUETTE.
CAVALERIE ET DRAGONS,
In temps ef devx mouw,

L. Baisser vivement le coude
droit, et saisir la haguetie anire
© pouce ez lr premier doigt
ployé, tirer vivement la Fa-
guelte en alongeant le bras,*
les ongles en Pair, la ressai-
sic par le milieu cntre le pouce
el le premier doigt, la tonrner
rapidement en casant le visape,
le dedans de 1a main en avant,
la baguetie droite , le bras

tendy, les yeux en Vair et sus

poudre, ea élevant le coude & hauteur du prignet,
riouche, et laisser la main renversée y les doigts

‘CAVALERIE LEGERE,

Un temps et dewr monr.

I, Renverserle poignet droit
de maniére que le pouce o
trouve en dessous, poursaisic
la baguette avee le pouce et leg
quatre doigls , la dégager
d'environ un pied,la resaisic
prés du tenon, et la tirer vi-
vement en alongesnt le bras,
Les ongles en avant, 13 tour-
ner rapidenaent en rasant le vi-
sage, de fagon que le pounce

- Tevienno en dessus, lesdoigts

E-I,.
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CAYALERIE ET DRAGONS.

lehoutde la baguette, le gros
bout vis-d-vis "embouchure
du canon , sans y &tre engagd.

1T, Mettre le gros bout de
ls baguette dans le canon et
la fairo entrer jusqu'a o main.

Bourre ,

|

CAVALERIE LEGERF.

en facedu visage, la baguelte
droite, los yeux sur le grosg
bout , la placer vis-d-vis de
I'ombouchure du canon sans
¥ éire engugec,

IT. Mettrele gros bout dela
baguette daps le canon, ct la
faire entrer jusqu'd la main,

Un temps et un- mouvement,
Etendre le bras do sa Jongueur en remontant Ia main droite

- pour saisir la baguette avec le pouce alopgé et les autres fer-

miés, la chasser avee force dans le canon deux fois de suite ,
- i la ressaisir par le petit bout entre le pouce et le petitdoigt,
les autres doigls ployés comnme ci-dessus, le coude droit joint

ai COTS.

Remettez—==1LA BAGUETTE,.

CAVALERIELETDRAGONS.

Un temps et deux mouv,

I. Tirer vivement la ba-
guetie hors du canon , alon-
geant le bras, les ongles en
I’air, la ressaisir par.le milicu
eutre le pouce et le premier
doigt , le dedans de la main
en avuat, la tourner rapide-
went comune on Pa tirde, les

eux en l'air sur le bout de
a baguette, la baguette droite;
porter le pelit bout & l"entrée
dey tenons sans 1'y engager,

IT. Porter le petit bout dans
le tenon , et faire glisser la
baguette avec le pouce , I'en-
foncer vivemeal en appuyant
le creuxde la maio sur f-.-r gros
bout, et replacer la main anp
bout du cauoan.

CAVALERIE LEGERE,

Un tem_u.retdeu;t: mouv,

I.Tirer vivewent la baguelle
hors ducanon, en alongeant le

[ brus, le pouce en haut, les

ongleson face du cavulier, sanz
que la main gauche change de
position, la tourner rapide-
ment, en reaversant le poi-

gnet de manikre que le poucs -
se trouve en bas, les onglesen

avant, la baguette droite , por-
ter le petit bout A Pentrée du
tenon sans 'y engager..

II, Porter le petit bout dans
le teoon, et y faire glisser la
baguetle avec le pounce, I'en-
foncer vivement en appuyaat
le creux de la main sur le gros
bout, et rnElaceé la main & un
peuce du bontducanoen,

(25)

" Portez = v0S ARMES.
CAVALERIE ET CAV. LEG.

Un temps et deux tnouv,

I, Elever 'arme perpendi-
culairement dela main gauche,
en la lournant , le canon 1
quatre pouces et vis-A-vis I’é-
paule droile , desceddre la
main droile pour saisirla pla-
tine, le pouce sur la sous-

" garde, le premier doigt des-
s0us , les aulres derritre le

chien, la main gauche & hay-
teur du (étou droit , placer
le pied droit & c6té du gau-
che. '

II. Placer I'arme avec la
main droite & épaule , et
rentrer la pgauche dans le
rang.

DRAGOTNS.
Un temps et troes moiv.

_ I, Elever "arme de la main
gauche le long du corps , la
main gauche & houteur de
I'épaule, le coude gauche ne
quittant pas le corps, le ca-
non en dehors, descendre em
méme temps la main droile,
pour saisir I'arme & la poi-
goée.

1I. Elever!'arme'de la main
droite , licher alors la wain
gauche , la descendre et la
porter sous la crosse ; rappor-
ter en méme temps le tulon
droit & cdlé du gauche et sur
le néme alignement, appuyer
"arme avee la main droite
conlre I"épaule , dans la po-
sition indiquée par le rusT
D'ARME, la main droite tou-
chaot I'arme & la poigoée;
sans la serrer,

I1I. Laisser tomher vive-
ment Ia mwain droite le Jong
de la cuisse dans la posilica
pFescrite,

'Appféte: = VOS5 ARMES,

CAVALERIE ET CAY. LEG.
Un temps et trois mouwv,

T. Faire un &-droite sur le
talon gauche, placer le pied
droil en équerre derridre le
talon’ gouche, le coude-pied
A trois pouces du talon ; dé-
tacher 'arme avec la main
droite , & quatre pouces de
I"épaule et perpendiculaire-
ment, la, saisic de la maia

DRAGONS,

Un temps et trols mouv.

I. Comme le prewmier mous
vement de la charge.

1I. Apporter 'arme aveo
la main droile au wilieu du
corps , placer la main gauche,
le petit doigt joignant le res-
sort de la batterie, le pouce
alongé le long du bois, & hau-
teur du menlen; la contre-
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CAVALERIE ET CAV. LEG.

gauche i la capucine , lo'pouce
alongé.

I1. Elever Virme perpen-

dieulairement desdeux mains,
la gauche & bautenr du cou,
le pouce alongé, plucer le
ouece de la main d]:'nile sur
3 téte du chien, les sutres
doigts placés sous la sous-
garde, "

III, Fermer vivement le
coude droil en armant , et

saisir la pgigude.

DRAGOYNS,

platine tournée presque vers
le corps, la bagucite wers lo
front du pelolon ; porter en
méme temps le pouce de la
wain dreite sur la téle du
chien, le premier doigt au-
dessous et contre lasous-gardr,
les trois autres doigts joinls
au premier.

LII. Fermer vivemenu le

coude droit en armant, et”

saisir 'arme 4 la poigaée,

, Position du second rang.

Cavalsrie, Dragons et Cavalerie lgére.

Cerang fera aussi un demi i-droite , et portera

Je pied droit 4 six pouces de la droite, les pieds

forinant ’équerre.
Joue, '

Un '.remps et un mouvement,

Abaisser brus

quement le bout du canan , appuyer la erosse

fﬂmr@ Pépaule droite , le bout du canen plus bas gqu’elle,
es ﬂnl.l.dln. i!huuns snns élre serréds au corps, ferimer 'eil
gauche, diriger 'eil droit le loog du canon, baisser la téte

sur la crosse pour ajuster.
Letirez==vos anmes.

Un temps et un mouvement,
Redresser fortement. ’arme , et reprendre' Ia po-
sion dn second mouvement d’appréter les armes.

Joue. :
Comme il est prescrit,

( 27 )
Feu,

Un temps et delT mouvemens,

1. Appuyer avec force le premivr doigt sur In détcnis,
sans baisser davaplage la téle ;, el rester dans cetle [ .is
tion, = - B i * -

1. Retirer vivement I'arme pour reprendre la poziiilin
du sixiéme temps de la charge, excepléd que le pouce su7%ita
la téte du chien avec le premier doigl ployé et led muic e
fermés, 4

Le chien =— Av REPOS. _
Un temps et un mouvement,  «

Relever le chien jusqu’au eran du repos, prendre garde
de ne pas Darmer ; porter aussitdt la main au porle-car-
touche et I'ouvrir.

- % . - - ; ; I H X - Iil
Si, aprés avoir fait feu, on ne veut point faire
charger les armes , on commandera aussitot apres :

Porter — VoS ARMES. :

A la fin de la premitre partie du commandement les
eavaliers mettront le chien au repos et fermeront le Lassipet.
A la fin de la seconde , ils porleront l'arme avec la plus
grande vivacité , en faisant Face en téte,

Olbseryation concernant les Dragous.

On fera habituellement exécuter le feu de file aux
dragons, et pour cela on commandera: °

1°, Feu de file, = ‘

2°, Escadron ou peloton,

3°. Armes. -

4°. Commencez le feu.

Au premier commandement, s’il y a vn officier ou sons-
officier devant le front, il. passera & la droite du premier
rang. _ : - =
Au troisitme commacdement, les dragons feront hant
les armes. ' : .
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Au quatritme commandement, la Lle deoite de T troupe
\ju'on exerce, commeucera & tirer, et suecessivement jusqu’
L1 gauche. Ce feu une fois établi, les dragons de chatue
file chargeront promptement, et tireront sans s'atiendro

nt se régler Tes uns sur les nulres , ayant soin de hien
ajuster, -

Ou fera cesser To fewynu signal des trompeltes qui sonnent
des appels,

Les dragons seront aussi exercés A tirer 3 la cible,
Inspection = pEs ARMEs.

CAVALERARATIZE.
On mettra la ﬁt!gugﬂe

CAVALERIE LEGERE.
On mettra la ﬁnguettc

.(29)

CAVALERIE.

gauche , & lauteur de la
louche.

I’olfieier la prendra et lu
Ini rendra wprés:l'avoir exa-
miufe,

Le ravalier la replacera  la
posilion de SR REFYOSEN SUN
LESARMES ; dii que Vofficier
Paura dépassé , il remstira
de lui-méme la baguelte , en
Tepresan! In position prescrite
au cominandemenl INIPER-

CAVALERIE ricine,

successivement 'orme de cha-
que homme. Celui-ci Ia fera
passer vivemenl! de la main -
droile dans la main gauche ,
la platine en dehors, la main

grauche plicée entre la-capu-

cine el le pelit ressort de la
Latterie, vis - & - vis ["épaule
auche , & hauteur de Ia
iauu he.

L’ollicier Ia prendra et la
lui rendra apris 'avoir exa-

dans le canon en un feinps
et deie.r mouvemens,

I. Faire un (iers d'3-droite
sur le lalon gauche, de 1na-
nikre que le tilon droit se
trouve placé vis-3-vis le cou-
de-pied gauche, 4 trois pouces
de distance , loutner de la
main droite le mousquelon,
Ia platine en dehors; I saisir
de la wain-giucho au-dessus
de la main droile.

IL Saisic la baguette avee lo

ouce et le premier duiﬂ'.-

r
]']}ll.‘.l-]"l! » les autres fermés;
dégager des tenons cu.alon-
geant le bras, la laisser couler
dans le canon, et faire Face
EN TETE , replagant la main
ﬁauchu daos le rang, et la
roite au-dessus de "aoncag
de la grenadikre,

Alors Vofficier inspectera
successivement 'arme de cha-
que cavalier. Celui-ci la fora

asser vivement de la main
roite dans Ia main gauche,
la platine en dehers : la main
gauche placée entre la capu-
cine et le petit ressort de la

baterio, vis- &~ vis I"épaule

dans le canon enun temps
et deut mouvemens,

I. Passerlacarabine dans la
main gauche sans bouger les
pieds, saisic 'arme de celte
muin & la capucive et la des-
oendre jusqu'd quatre pouces
de terce , Ja main gauche
appuyée au-dessus du dernier
bouton du gilet, la carabine
Jouchant la cuisse gauche.
II. Renverser le poignet droit
de mavikre que le pouce sn
trouve en dessous poursaisir la
baguelte aves le pouce et les
quatredoigts, la d:l,‘ga,-;ur d'en-
viron un pied , lasaisic pris da
tenon, et la lepir vivement en
alongeant le bras. Les ongles
enavant,la tonrner rapidement
enrasant le visage,delagonque
le pouce revicane cu dessus, les
doigts en face du visage, la ba-
guette droile, les yeux sur le
gros bout, la placer vis-d-vis
del’embouchureducanon,sans
Y élre engogée,

" ILI, Mettre le gros boutde la
biguette dans le canon, et la
fairz entrer jusqu’d la maio,

Alors l'officier inspeclera

TION DES ARMES, apris quol | minde,
ilse remettra FACE EN TETE. | I’homme la replacera 3 la
: position de 52 AEPOSEN SUMN
LES ARMES ; dbs que officier
"aura dépassd, il remelira de
lui-méme la bagucite , en
reprenant la position prescrite
au “cowmandement INSFEC-
TION DES ARNES , aprés quol
il se rémellra PACE EN TETE.

Reposez-vous==sUR vos Armzs, (¥ oyez pag. 17 ).
Portez=vo0s ArRMES. ( Foyez pag. 18),

Garde o vous.

Inspection— DES ARMES.

Faire un tiers d'a ‘droite sur le talon gauche, portant le
pied droit vis-a-vis le coude-pied- ganche, & trois pouces de
distance ; saisir le fusil de Ja main gauche, & houteur du
premier bouton de la veste ; incliner le bout du canon en
arribre , le talon de la crosse ue' bougeant poiut , la
baguette tournée vers le corps, la main droite & la bayon-
nette , en la saisissunt par la douille et la branche , de
maniére que Pextrémité de la doville dépasse d’un pouce
le talon de la mein, et quien la tiront , [i:“pnuce l'ﬂll}uﬁe
sur la lawe ; Curcacher du fourreau ; la porter et la
ﬁlacur au bout du canon ; saisir aussitdl la baguette entre

pouce et le premicr doigt, et la titer comme il est
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expliqné & Ia charge en douze tewnps ; la laisser glisser daps
le canon, et faire face ea téle aussitét , pour reprendre Ia
mwéme position, ‘ :

Alors 'officier inpectera successivement 1"arme de chaque
dragon devant lequel il passera. Celui-ci la fera passer vive-
meat de la maia deoite dans la main gauche, la platine en
deliors , la main gauche placée entre la capucioe et le petit
ressort de la batterie vis-i-vis 'dpaule gauche 4 hauteur de
la bouche. L’officicr la ‘prendra et la lui rendra aprés Pavoir
examinée, Ledragon lareplacerad la position dese HEPOSER
SUR LES ARMES; ct dis que officier l'aura dépasaéd, il
remellra de lvi-méme la %ugu:tle en prenanl la position
prescrite au commaundewnent INSPECTION DES ARMES ; aprés
quoi il se remettra FACE EN TETE,

51 on veut seulement faice mettre la bayonnette au canon,
on commandera :

Bayonnette=— AU CANON,

LUn temps el un mouvement.

Mettre la bayonoetle au'bout du canon ; et aussilét faire

FACE EN TETE. j
Si, la bayounette étant au bout dn canon, on veut feire

meltre ln baguelte dans le canon pour faire Dinspection des
armes, aprés aveir liré, on commandera :

Baguetle=—=DANS LE CANON,

Un femps et un mouvement,

Metire la baguetle dans le canon, faire FACE FN TETE,
et la remetire aussitdt que l'arme osura été exominée par
I'officier, gui, savs la reprendre, fera simplement re-
bondir la baguette daus le cenon en la saisissant par le petit

bout.
Le dragon portant 'arme., lorsqu’on voutlra faire mettre

la bayonnette , on commandera :
.Ea_}-anunttemﬂu CANON, .

Un temps et troLs mouvemens.

I, SE RErOSER SUR LES ARMES, daprés les principes
indiqués, ; ;

1L, Mettrela bayonnelte au canon , d'oprés les moyens pres-
erits pour l'inspection des armes.

I(I. Faire face en téte et porter les armes, ainst qu’il =
¢été expliqué au port d’armes.

A 3£ ) _ ~
Pridsentez=—1A BAYONNETTE. '

Un temps et deux mouvemens,

I. Comme le premier mouvement du premier temps
Je la charge , empoigner l'arme A deux pouces au-dessous
du chien. '

IL, Abattre le fusil avee Ia main droite dans la main
gauche, qui le saisira un pen en avant de la premidre
capucine , le canon au-dessus, le coude pauche prés du
eorps, la mais droite appuyée sur la hanche droite, Fa pointe
de la layonoelie & hauteur de I'wil, Les dragous di second
rang auron! atlention que la pointe de leur bayonnetle ne
tonche pas le dragon qui est devant eux.

Porter = vo0s ARMES,

Un temps et deux mouvemens.,

I. Tourner sur le talon gauche pour se remeltre ¥acE
EN TETE, rapporter le talon droit 3 cété du gnuche,
Tedresser en méme temps le [usil de la main droite, le
porter & épaule gauche , et placer la main gouche sous
la crosse. iy
II. Laisser tomber la main droite vivement i sa po-
sition,

Remettez—1A BAYONNETTE.
En temps et trois mouvemens,

T. Desceudre le fusil en alongeant le bras gauche, Te saisic
en meme temps avec la main droite, au-dessus et prds de
Ia prewikre capucine, comme au premier mouvement de
REFPOSER SUR LES ARMES, il

IL. Descendre le fusil de la main droite,'le long de Ia'
cuisse gauche, le saisir de la moin gauche su-dessus de la
droile, pour prendre la position du second mouvement de
PAuME A GAUGHE, mais sans placer le talon droit devant
le pied gauche : dier Ia bayounetie avee la main droite S a
remeltre dans le fourreau, et laisser la main droile prés de
la douille.

IIl. Elever I'arme de la main gauche , la snisic & la
poignée avee la main droite, el porter l'arme.

Inspection du sabre.

D. Lorsqu’on voudra faire I'inspection du sabr-

"
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goit dans une revue de propreté , ou pour une garde,
comment les cavaliers placeront-ils leurs armes pour
mettre le sabre a la main?

R. Les cavaliers élant reposés sur leurs armes , on
commandera : garde a vous, Sabre = A LA MAIN. A
la premiére partie du commandement , les cavaliers
passeront 'arme dans la main gauche , en tournant
la téte a gauche , et saisiront la poignée du sabre
pac-dessus le bras gauche , et dégageront la lame du
fourreau d’environ quatre doigts.

A la seconde partie da commandement, ils tire.
ront vivement lesabre horsdu fourreau, etle porteront
perpendiculairement en avant, le pouce a hauteur
et a un demi-pied de distance du menton, La , ils
marqueront un femps et porteront de suite le sabre
a Pépaule droite, le dosdela laméappuyé a I'épaule,
le poignet dessus et en avant de la hanche, et re-
placeront la téte directe. -

D, Commnentles cavaliers présenteront-ils le sabre ,
lorsque officier s’arrétera devant eux pour l'inspec-
fer, et comment le remettront-ils?

“R. Les cavaliers présenteront le sabre lorsque 'offi-
cier s’arrétera devant eux, et le remettront quand on
commandera: remeltez — saBrg, Ces mouvemens
gexécuteront comme il est expliqué a I'inspection
a cheval. Les cavaliers , aprés avoir remis le sabre,
repasseront 1’arme dans la main droite , en se repla-
cant a la position de se reposer sur les armes.
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De la charge précipitée-en quatre temps.
Cavalerie, Dragons et Cdvalerie ldgére,

D. Quels sont les commandemens pour faire exé-
cuter la charge précipitée , et combien y a-t-il de
temps ?

On commandera: garde & voys.

1%, Charge précipitée,

=9 ﬂmrgﬂ- =— V05 ALM3S."

Il y a quatre temps.

Le premier, exécuter’le premier temps de la
charge , découvrir le bassinet, prendre Ia cartouche,
la déchirer, et la descendre prés du bassinet,

Le second, amorcer , fermer le bassinet , passc:
Parme & gauche, la cartouche & hauteur du canoc:.

Le troisiéme , mettre la cdrtouche dans le canoi 4
tirer la haguattu , 12 mettm dans le canon , et
bourer.

Le quatriéme, sortir la ]:-aguﬂtta, la remettre , et
porter I'armme.

D. Quel est Pobjet de la charge précipitée ?

R. L’objet de cette charge est de faire distin-
guer aux cavaliers les temps qu'ils doivent pré-
cipiter , et ceux dont Pexécution exige le plus
de régularité : comme prendre la cartouche
amorcer, mettre la cartouche dans le :::,mun‘,
et bourer,

Instruction @ ,qfsd. ' '3
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De la charge & volonte.,

D, Comment commandera-t-on la charge d vo-
lonté , et quelle sera son exécution

R. On commandera : garde & vous.

12, Charge a volonté,

29, Charges == V0S ARMES.

On exécutera de suite les quatre temps de la charge
précipitée sans s'arréter sur aucun, -

Des Feux.

D, Lorsqu’on sera contraint de faire tirer une
troupe de cavalerie 2 pied , comment doit-on diviser
son feu? ' :

R. On partagera la troupe en deux , et on fera
commencer le feu par la subdivision de drojte de
chaque partie. Ghaque division ne tirera que quand
celle qui la précéde, aura rechargg, afin de ne pas
se dégarnir de tout son feu a la fois. .

D. Quels sont les commandemens qu'on doit em-
ployer pour faire exécuter ce feu, et que feront les
cavaliers aptés avoir fait feu? -

R. On commandera: garde & vous.

1°, Feu de peloton. &

2%, Peloton, apprétez = VoS ARMES.

3°, Par les premiers pelotons de chague division :

Y

‘commencez le feu.
Au troisitme commandement, les commandans
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de ces pﬂ‘l::ntnns cdmmhndtmnt s pr'emfer' peloto: ;
joue, feu; ainsi de suite pour tous les pelotons:
Aprés le commandemerit feu, les eavaliers.rechar-
geront leurs armes sur-le-champ, & moins qulava:t
le commandement ﬂppre;tezzvus ARMES , ON 1€ 142
ait prévenus de ne plus charger; alors ils metteotit
le chien au repos , fermeront le bassiuet, et reporté-
ront l'arme apres avoic fait feu,

D. Lorsque 'on commencera & faire exécuter
la charge et les feux, de quelle cartouche les cayva-
liers se serviront-ils = - '

R. Les charges et les feux seront exécutés d’abord
avec des cartouches de bois; on emploiera ensuite
celles de son ou’ de sciure de bois, afin d’accon-
tumer les cavaliers & ne pas répandre la poudre en
amorgant , et en mettant la cartouche dans le
canon., '

D. Lorsque les cavaliers exécuteront bien leg
feux a Dblanc, comment les leur' fera-t-on ensuite
exécuter ? U i

R. On les leur fera exécuter avec des cartouched
de pondre , et enfin & balles, et on les fera tirer 3
la cible ; mais cet exercice demande beaucoup d’at-
tention de la part des instructeurs et des cavaliers.

D. A quoi veillera 'instructeur pendant I'exécu«
tion des feux ? . :

R. L’instructeur veillera & ce qu'aucun cavalicr
ne mette jamais plus d’une cartouche dans le canor,

% ce qu'il bourre deux coups et avec force.
| 3,

r
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D. A quoi accoutumera-t-on les cavaliers en met-
tant le chien au repos? .

R. On accoutumera les cavaliers, en mettant le
chien au repos, 3 observer si la fumée sort par la
lumiére : ce qui est une indication siire que le coup
est parti.

D. Sile cavalier s'apercoit que Ja fumée ne sort

pas par la lumiére, que doit-il faive? |

R. Sl s’apercoit que la fumée ne sort pas par la
lumiére, au lien de recharger son arme, il doit se
retirer derriére les rangs pour épingler, et amorcer
de nouveau. .

D. Quel est Pespace de temps, pendant la'lecon ;
que 'on doit tenir les cavaliers au maniement des
armes? :

R. On ne doit tenir les cavaliers au maniement
des armes, que le tiers du temps de la lecon, parce
gue pour peu que la-position du corps ne soit pas
parfaitement établie , le maniement des armes dé-

forme les cavaliers, par la force qu'ils y mettent

forsqu’ils sont fatigués. .
‘QUATRIEME LECON,

‘Des différens pas,de la marche de jlanc,
 des alignemens , et des conversions.

DEJ Iﬁﬁmm Fﬂqﬁ

) Lursq;lg les cavaliers auront acquis 1‘habi’lu:_1e:'
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“de bien marcher le pas ordinaire en portant 'arme,

ct qu’ils sauront exécuter le maniement des arnes,
que leur montrera-t-on ?

R. On leur montrera & marcher obliquement, a
marquer le pas, a changer le pas, & marcher le pas -
accéléré, et le pas en arriére,

- D, Combien doit-on faire de tous-ces diflérens
pas dans une minute , et comment doivent-ils étre
indiqués ? o

R. Ces différens pas se feront soixante-scize dars
une minute , excepté le pas accéléré qui doit éire
de cent dix par minute : ils seront tous indiqu<2
par un avertissement, excepté le pas ordinaire scu!
qui ne doit pas Iétre ; ainsi toutes les fois.que Poi
commandera: en== AVANT , MARCUE, Gg.Sera-pouc
niarcher au pas ordinaire,

1

Marcher nélﬁgwﬁn&uh |

D, Quel commandement fera - t - on pour faire
marcher les cavaliers obliquement & droite , et q'uu i
feront les cavaliers pour-son exécution?-

" R, On commandera :.garde & vous,

1°, Obligue a droite.,

2°. MaARcae, ! :

An second commandement , c'haque-cavaliér'fem
un quart d’a-droite, et sa dirigera droit devant lui,
en se réglant a droite pour I'ensemble ‘et laligne-
ment, 5 WOF ik '

.31;
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D. Lorsqu'on voudra faire reprendre la premiére
direction , quel commandement fera-t-on?. :

R,0On commandera:en=—AVANT ,GUIDE A DROITE,
A ce commandement , les cavaliers feront un quart
d’a-gauche , et marcheront droit devant eux en
senfant légérement le coude du coté du guide.

D. Pendant le temps de la marche oblique, comme
il n'y a plus de contact entre les coudes, comment
les cavaliers peuvent-ils assurer l'alignement?

R, Les cavaliers, pour conserver Pensemble et
Palignement pendant la marche oblique, observe-
Tont premiérement, I'égalité du pas, de conserver
toujours une obliquité égale, de ne point se resserrer
du coté du guide, et de se régler constamment sur
le cété oit on oblique , sans trop tourner la tete pour
assurer leur alignement,

D, Quels sont les commandemens 4 faire pnur
obliquer 2 gauche , et quelle doit étre leur exé-
cution? '

R. On commandera: garde & vous, 1°. 0BLIQUE
A 'saucﬂsg 3% MARCHE j puis, pour reprendre la

premiére direction , on commandera: en==AvANT',

GUIDE A DROITE, Ces commandemens s’exécuteront
d’aprés les mémes principes que pour obliquer &
&rmta el :mpln}rant les mouvemens contraires.

.D Pendnnt la durée de la marche uhlxque, de
quel cté doit EII."E le guide ?

R, Le guide sera toujours du ¢6té vers lequel on

obliquera j on répétera fréquemment ces principes

(39 )

aux cavaliers, afin qu'ils s’y conforment, sans g
soit néccssmrﬂ d’en faire le mmmandemant.

Marguer le pas.

D. Les cavaliers marchant au pas ordinaire, par
quel commandement leur fera-t-on marquer le pas,
et que feront les cavaliers pour remplir son exécus
tion ?

K, On commandera :

1°, Marguez=—1Lg PpAS, :

2° Mancue. - ;

Au second commandement fous les cavaliers rap-
porteront les talons & c6té 'un de I'avtre sans avancer,
et observeront la cadence du pas. .

D. Lorsqu’on voudra continuer de marcher en
avant, quel commandement fera-t-on , et que doit«
on observer en faisant ce commandement ?

R, On commandera :

1?. En'== AVARNT.

2% MaRrcHE.

Au second commandement , les cavr'aliers I'EPI'EI.I-
dront le pas,Il faut observer r!e prononcer le com-
mandement marche , lorsque le pied droit va poser
a terre, et saisir le temps juste; sans quoi les cavas
liers ne partiraient pas du pied gauche ensemble.

FL . L ]
Ty B

Changer le pas.

D, Les cavaliers étant en marche au pas ordinaireg

3'1‘!‘
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tomment commandera-t-on pour les faire changer -

de pas, et que feront les cavaliers pour son exé-
cution ?

R. On commandera :

1°. Changes = LE PAS,

2% Maxrcue,

Au second commandement, le pied gauche levé,
les cavaliers le poseront i, terre en marquant le pas
avec le pied droit, et reparticont du pied gauche.

D. Quelle est I'utilité de cette lecon ?

R, Cette legon leur apprend a reprendre le pas
lorsqu’ils 'ont perdu,

-

* '\I

Du pas accélére,

D. Quel est le commandement A faire pour.
marcher au pas accéléré , et que feront les cavaliers
pour son exécution ? |

R. Le¢ cavaliers marchant le pas ordinaire , on
commandera :

1.9 Pas accéleré,
2. MAnrcuE.
Au second comma ndement , les cavaliersprendront
- le pas de cent dix 4 la minute, et auront soin de
ne pas partir avec trop de précipitation.

D. Dans .quel moment doit-on faire passer les
cavaliers du pas ordinaire au pas accéléré, et de
celui-ci au pas ordinaire ?

R. On passera du pas ordinaire au pas accéléré,

o (4r) y o
et de celui-ci au pas ordinaire; en comimandant
marche , au moment o le pied se Iéve de terre, .
afin que les cavaliers aient le temps de prendre de
Uautre [.uerl le pas r:ummandé

Du pas en arricre.

D. De quelle longueur doit-on faire e pas en
arriere ?

R, On doit faire le pas en arriére de la longueur
d’environ un pied , a compter des talons.

D. Les cavaliers étant de pied ferme , comment

commandera-t-on pour les faire marcher en arriére,

et que feront-ils pour Pexécution ¥
R. On commandera ;: Garde & vous,
.2 En== ARRIERBE,

29, MARCHE., : :

Ausecond commandement, lescavaliersretireront
le pied gauche en arriére , 4 la distance d’un pied,
et ainsi successivement ]usqu ace qu’ﬂn cnmmande
halle,

D, Que feront les cavﬁhcrs au commandement
halte ? i

R, A ce ::&mmanﬂemﬂnt_, les cavaliers arréteront
en rapportant le pied qui est en avant & cdié de
Pautre.

D. Quelle doit étre Dattention de Pinstructeur
envers les cavaliers, lorsqu’ils exécutent le pas en

 arriére ¢
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R. 11 doit avoir attention i ce queles cavaliers ne
creusent pas les reins , qu’ils conservent la position
du corps , qu’ils marchent droit enarriére sans se dé-
tourner ni a droite ni a gauche. Il aura aussi atten-
tion de ne leur faire exécuter que quelqués pas en
arriere, '

_.D. Doit-on ense:gner" de suite aux cavaliers tous
les dtﬂ'érens pas 2

R. On ue .doit. enseigner les différens pas aux
cavaliers , que lorsqu’ils seront confirmés dans la
cadence et la longueur du pas ordinaire.

D. Dans Vexercice des différens pas, comment
les cavaliers porteront-ils leurs armes, et comment
doivent-ils les porter chaque fms quw’on commandera
halte? )

R. On exercera les cavaliers aux différens pas ,
en leur faisant porter les armes, et de méme avec
Parme au bras : mais dans ce dernier cas , toutes
les fois qu'on commandera halte, les cavaliers por-
teront vivement les armes.

De la marche de flanc.

D. Les cavaliers étant sur un rang coude & coude ;
comnment commandera-t-on pour les mettre par lo
flanc , et pour les mettre en marche? |
.R On commandera : Garde a vous,

1.2 Par le ﬂanc droit, : -
.E"". A droite, ‘
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D% En=—AVYANT.

4°. MARCHE. I’

Au second commandement, les cavaliers feront
individuellement un a-droite § au quatriéme com-
mandement , ils se mettront en marche, -

D. Que doit faire Pinstructeur pour diriger Iat
marche de flanc ? | |

R. Llinstructeur placera un cavalier instruit &
la gauche du premier cavalier , ou a sa droite si
'on marche par la gauche, pour diriger la marche;
il lui donupera.un point de direction en lui recom-
mandant d’en prendre d'intermédiaire , afin de
marcher droit sur le premier,.

D, Que doit faire Uinstructeur pour s’assurer si

" les cavaliers sont bien en files, et s’ils marchent bien

dans la direction du point qu’il a donné?

R, 11 se placera derritre le rang marchant en files
s'arrétera , lui laissera parcourir vingt ou trente pas,
et de-la , examinera si les cavaliers sont hien en
files, s'ils ne se jétent pas a droite ou a gauche;
s'ils ne dérivent point en tournaunt les épaulesou en

serpentant dans la direction qu’il a donnée.

D, Quel principe; doit-il donuer aux cavaliers 4
afin qu’ils puissent marcher bien en files?

R. L’instructeur leur donnera pour principe , que
pour étre bien en files, il faut que la téte du cava-
lier qui les précéde, leur cache celles des cavaliers
qui sont devant lui. |

_ D. Ot doit aussi quelquefois se piacer Pinst::
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teur pour observer les cavaliers pendant la marche
de flanc?

R. L'instructeur se placera aussi quelquefois & quinze
ou vingt pas sur le flanc de la file , pour observer
que le pas soit égal dans toute la file , et qu'il snit
fait sur les mémes principes que le pas ordinaire.
Il observera aussi que les cavaliers maintiennent tou-
_jours exactement la distance qui leur est nécessaire

pour se remettre de front aprés le commandement de
halte.

Laire converser la jfile gui marche par le

Jance.

D. Quels sont les commandemens qu’il faut em-
ployer pour faire converser la file & droite, et que
feront les cavaliers pour Pexécution ?

R. On commandera:

1%, Par file a droite,

2°. Mancue, '

Au second commandement, la téte de lafile tour-
nera a droite, et chaque cavalier exécutera ce com-

mandement quand il arrivera & la place oii celui

qui le précéde 'aura exécuté.

Arréter la file.

D. Quels commandement fera-t-on lorsqu'on

| o Yy |

voudra arvéter la file , et que doivent faire les cava.
liers pour remplir Vexécution des commandemens ?

1°. Peloton,

29, Halte. .

3°. FronT. :

Au second commandement | les cavaliers s'arré-
teromnt; au troisiéme , ils feront 2 gauche, s'ils mar- -
chent par la droite , et} droite, s’ils marchent par

Ya gauche.

Des alignemens.

D. Combien Pinstructeur réunira-t-il de cav
pour les instruire aux alignemens 3 et commz .t ios
disposera-t-il ? '

R, L’instructeur réunira six cavahers de front ;o
les instruire aux alignemens , puis il fera portet - ; -
cavaliers de la droite ou de la gauche a quatic ;73
en avant , les alignera , et il commandera :

Par file== A DROITE 0U & gauche== ALIGNENE:T.

Que doivent faire les cavaliers :': ce ot
mandement? ' an -
" R. Acecommandement, chaque cavalier se .7
fera successivement en avant , tournera la téte du
c6té de Valignement, joindra le coude du cavalier
vers lequel il a la téte tournée , de maniére a sentir
légérement le coude , sans ouvrir le sien , pour ’étre
pas obligé de se jeter du coté opposé. Il observera
de ne pas dépasser Palignement , et de se déplacer,
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rﬂg:;rﬂant la ligne des yeux du rang, de maniére
a n’étre jamais dans le cas de reculer.

D. Lalignement fini , quel commandement fera
Vinstructeur , et que feront les cavaliers pour son
exécution ?

R, 1l commandera : F1xe.

A ce commandement, les cavaliers cesseront tout
mouvement et replaceront les tétes directes,

Alignement en arriére.

D, Quelle disposition fera U'instructeur pour exercer
/les cavaliers & s’aligner en arriére, et quels com-
mandemens {era-t-il ? |

R. L’instructeur placera deux cavaliers a quatre pas
en arriére,ilfera ensuite alignerlesautresenarriére par
les mémes commandemens et d'aprés les mémes prin-
cipes indiqués ci-dessus pour I'alignement en avant,

D. Quelle doit étre 'attention de I'instructeur en-
vers les cavaliers, en les exercant aux principes
d’alignement ?

R, L’instructeur observera que le cavalier arrive
tranquillement sur P'alignement , qu’il ne le dépasse
jamais , qu'il ne penche pas le corps en arridre ni
la téte en avant; qu’il ne tourne la téte que le
moins possible , et seulement de maniére 2 voir la
ligne des yeux du rang; qu'il n’avance pas I’épaule
. du coté de Palignement : enfin qu’il conserve tou-
jours la méme position quislui a été donnée ;
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qn‘aul commandement de fixe, il cesse tout w:%uva.
ment ., quand méme il ne serait pas sur la iisne,
et qu’a averlissement, telle file en avant, ¢ en
arriére , il I'exécute 2 linstant méine.

Des conversionsde pied ferme.

D. Comment placera-t-on les cavaliers pour Jes
exercer aux conversions ¥

R. L’instructeur placera les cavaliers sur un.rang ,
coude a coude , puisil placera un cavalier bien dressé
a I'aile marchante pour la conduire, et il les fera
converser & droite ou a gauche, comme il va étre
EHP“qlié.

D, Si la conversion doit se faire a droite , quels
sont les commandemens que fera P'instructeur , et
que feront les cavaliers pour leurs exécutions?

R. On commandera: garde a vous,

1°, Peloton en cercle a droite,

2®, MaRrcHE,

Au second commandement, les cavaliers tourne-
ront la téte i gauche, les yeux fixés & la hauteur
et sur la ligne de ceux des cavaliers qui sont &'leur
gauche. Ils partiront en méme temps du pied gauche;
le cavalier qui est au pivot ne fera que ma: .. ‘e
pas en tournant sur lui-méme ; le conducteur u Ualla
marchante marchera au pas ordinaire.

D, Doit-on faire tourner long-temps du meaut £:3:¢
sans arvéter , et quelssont les commandemens « iz
pour arréter? . | *
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